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Das folgende Gedicht entstand im Rahmen meiner DSA-Pen&Paper-Runde und stellt den
dritten Teil der Saga dar:

Der nächtlich’ Himmel ward erfüllt vom Leuchten,
von dem schicksalhafte Omen deuchten,

als sie kamen an ein altes Grab,
in dem es dunkle Schrecken gab,

gebunden durch ‘nes bösen Fluches Hegen,
welches gebrochen wurd’ durch gütig’ Wärme Segen.

In ‘nem Käfig voll tausenden Toren
war durch Nekromantenwerk im Traume verloren

Bekanntschaft aus künftiger Zeit und anderer Welt,
die nun das Ödland gefangen hält.

Sie galt’s zu befreien aus der Torusstadt,
in der fast alles ‘nen finst’res Geheimnis hat.

So focht die Ottajasko für Assassinen,
die seit alter Zeit der Freiheit dienen,

sowie gegen Templer und deren Konstrukt,
in welchem nichts lebt, was sich nicht duckt,

fochten durch Dampf sich und dröhnende Räume,
um zu finden das Portal der verirrten Träume.

Dann erreichten sie Ometheon,
das einst entdeckt ward von Phileasson,

welches nun in Träumen war belebt,
von jenem, der zum Gottsein strebt,

dem Herr’n des Turmes nach ihm benannt,
der gefallen ist durch Hasses Brand.
Dort sah’n sie junge Liebe blühen,

aus Amalaia’s Augen Freude sprühen,
die an Faelyrian ihr Herz verlor,
ihn im Seelenbande auserkor,

doch er verriet des iama’s Freudenton,
als Pardona riss an sich den Thron.

Der Traum sehr schnell ‘nem Alptraum wich,
wo Nachtalben erhoben sich

in Ryl’Arc – der Tiefen Stadt –,
wo jedes Licht ist schwach und matt.
Bis es gelang, dem Wahn zu fliehen
und wieder südwärts abzuziehen.
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